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DECOUVREZ NOS ANIMATIONS EN VIDEO !

Contactez-nous pour imaginer
votve projet

Cédric DUMANOIR

06 01 86 21 61
contact@savoiesportanimation.fr )

Vous chevchez une apimation
oviginale et dynamigue pour
votve évépement 7
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Le mur digital intevactif
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Avec des jeux courts (1 minute environ)
et ultra-dynamiques, amenez le sport et
la réflexion au coeur de votre événement,
directement chez vous !

Engagez jusqu’a 100 participants par heure
et par mur.

Des jeux accessibles a tous les publics
(familles, seniors, jeunes, PMR ...), sportifs
ou non !

Choisissez vos jeux. dans

la liste des progvammes et
‘I’kémxl'iq,ues a?is?ov\ibles :

O Précision : jeux type fléchette, avec
cibles fixes ou mouvantes selon
différents tableaux

O Vitesse : réflexes, cibles mouvantes,
jeux combinés

O Réflexion : puzzle, dessin caché,
morpion

O Mémoire : simon, memory, a I'aveugle
ou a découvert,

O Olympic : enchainement de 3 disciplines
olympiques sur 3 programmes différents

Sur{ez suv | effet

JO PARIS 2024

JOUEZ AVES LES MAINS OU
CHOISISSEZ VOS ACCESSOIRES!

Les sports disponibles :

Football Rugby Handball Basket Tiv & [ave
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Escvime Tennis Padel Gol{ Boxe

Et pour pimenter le jeu : des lunettes
d’alcoolémie, des coussins d’équilibre,
des élastiques etc ...

En solo ou par égquipes ?

Jouez seul face au mur pour battre
votre propre score, défiez vos amis,
enfants, parents sur un mur unique,
créez vos équipes pour concevoir vos
propres olympiades sur les jeux que vous
choisirez ...

[ X au+ov\ol$ie ou avec uh
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Nous vous proposons deux types de
prestations :

O En autonomie : vous choisissez les
jeux préprogrammes, le mur est
laissé en acces-libre lors de votre
événement

O Avec un animateur : celui-ci géere les
passages, les équipes, les scores et
dynamise les parties !



