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Contes, Fabliaux 0
et Animations bistoriques A

Avec Hoél et Compaignie, plongez dans la « petite » histoire, la vie
quotidienne de tous ces personnages qui font réver :
rois, princesses, chevaliers... ; mais aussi des plus humbles.
A pas contes, redécouvrez votre cité en suivant Hoél
sur les sentiers de I’histoire.
Oyez les dits d’antan ponctués de mots en langue d’oil.

Jouez a ces jeux qui ont passionné bien de nos aieux.
Tournoyez, joutez jeunes écuyers !
Passionnés par I’histoire et le moyen-age en particulier, nous vous
proposons divers spectacles et animations historiques pouvant s’inscrire
au programme df: votre féte.




pas contés

Une promenade dans I'histoire locale

Parcourez les chemins de 1’histoire en arpentant les sentiers et les rues de
votre localité et découvrez son histoire a travers contes, fabliaux,
anecdotes locales et I’évocation de personnages celebres ou anonymes qui
y sont liés.

Apres une ¢tude prealable de
I’histoire de votre localité et en
fonction du théme que vous avez
Jchoisi, le comédien conteur établi un

répertoire d’histoires qui seront
contées en diverses places sur un
parcours en adéquation avec la
geographie du lieu et I’age du
public.
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Iﬁs dits d'antan

Contes et Fabliaux du Moyen Age
Spectacle tout public

En intérieur comme en extérieur, Hoél, jonglant avec les mots et les
personnages, vous dit contes et fabliaux empruntés principalement aux
auteurs du XIII*™ siécle.

Parfois grivois, souvent amoraux (pour le 21°™ siécle), les fabliaux prétent
toujours a rire de la nature de I’homme.

Ils peuvent €tre ouis par tous ; le répertoire est si vaste qu’Hoél saura les
choisir pour son auditoire.

Durée de base: 50 minutes environ ou 3 interventions de 20 mn réparties
sur une journée.

La sonorisation et un éclairage spécifique ne sont pas nécessaires. En cas
de besoin, ils seront fournis par I’organisateur.

& Pour apporter plus de magie encore

At aux spectacles de contes, Hoél peut
- &tre accompagné d’un musicien.




Iﬁ jongleur

et la princesse

Un conte mis en scene
Spectacle tout public a partir de 4 ans

Hoél le jangléur est a la cour du roi pour le distraire par ses jongleries
mais le ro1 est de fort méchante humeur : la Princesse Marguerite, sa
fille, a €t¢ enlevée par le vil sorcier Maletrogne. Moult chevaliers sont
partis afin de la délivrer, mais nul n’est revenu.

Hoél fait tout son possible pour distraire le roi mais par maladresse, le met
dans une terrible colere. S’il ne veut étre pendu, Hoél doit aller délivrer la
princesse ; reussira-t-il 1a ou tant de preux on échou¢ ?

Durée de base: 50 minutes environ.
La sonorisation et un éclairage spécifique ne sont pas nécessaires. En cas
de besoin, ils seront fournis par I’organisateur.

Ce conte facétieux,
inspir¢ des quétes chevaleresques,

s’adresse a un public de tout age.




Iﬁs jeux

Animation autour des jeux médiévaux
tout public

D’adresse, de stratégie, de hasard, de stratégie mélée de hasard ... nombre
de jeux nous viennent de I’antiquite.
Certains, pour parvenir jusqu’a nous, ont €volu¢ avec le temps
tandis que d’autres sont tombes dans I’oubli.
Découvrez ou redécouvrez quelques-uns de ces jeux
qui etaient pratiques dans I’Europe mediévale et
jouez avec leurs regles d’alors.
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Cette animation peut se faire en
intérieur ou en extérieur a méme un
sol confortable (herbe, tapis ...)

mais pour un plus grand confort des
participants, des tables, chaises ou
bottes de pailles pourront €tre mises
a disposition par I’organisateur.




Iﬁ tournoi

des écuyers

Animation-spectacle jeune public
de 6a12ans

A la facon des jeunes €cuyers,
les enfants chevauchant leur monture de bois a roulettes,
s’adonnent aux divers jeux €questres
propres a I’apprentissage de ’art de la chevalerie.
Revétus d’une cotte d’arme a leurs couleurs,

ils rivalisent d’adresse aux quintaines et,

durant 40 minutes environ, tour a tour,
courent les cinqg chalenges.
Qui saura le mieux faire ?

Cette animation-spectacle peut se dérouler
en intérieur comme en extérieur
sur un espace de 10 metres sur 30 metres environ.

Pour le plus grand amusement de
tous, les parents sont invités a
participer.




Les dics de Vinclapennos

Contes des ages celtiques
Spectacle tout public

En intérieur comme en extérieur, Vindapennos le barde kelte

(« gaulois » comme disent les romains) vous conte quelques-unes des ses
histoires qu’il tient des bardes anciens.

Poétiques, mystérieuses, droles, émouvantes ou parfois méme effrayantes,
toutes sont édifiantes.

Durée de base:
50 minutes environ ou
3 interventions de 20 mn
réparties sur une journce.




LVDITE BENE

« Jouez bien ! »

Animation autour des jeux gallo-romains
tout public

D’adresse, de stratégie, de hasard, de stratégie mélée de hasard ... nombre
de jeux nous viennent de 1I’antiquité.
Certains, pour parvenir jusqu’a nous, ont ¢volu¢ avec le temps
tandis que d’autres sont tombes dans I’oubli.
Découvrez ou redécouvrez quelques-uns de ces jeux
qui etaient pratiques au cours des premiers siccles de notre ere
et jouez avec les regles d’alors.

Cette animation peut se faire en
intérieur ou en extéricur a méme un
sol confortable (herbe, tapis ...)
mais pour un plus grand confort des
participants, des tables, chaises ou
bottes de pailles pourront €tre mises
a disposition par 1’organisateur.




Parallélement aux spectacles et animations,

Jl?oél VOUS Propose

Fort appréci¢ des médievistes et des
enseignants, ce lexique est un recueil de
mots rencontreés dans les manuscrits
meédiévaux. En son cahier central, les
miscellanées regroupent des expressions et
proverbes, des tableaux de conversion des
poids, mesures, monnaies ...

Ce lexique
est une aide précieuse
a ceux qui veulent
traduire ou écrire
des textes.
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Bruno DELISLE
La Petite Hardiere
53150 SAINT OUEN DES VALLONS

Suivez |’actualité
d’Hoél
sur Facebook:

Tel: 06717006 16

j hoél le jangléur

E mail : bruno.delisle53@orange.fr

le site web : www.hoel-le-jangleur.fr







